
			



Priloga:  Izhodišča za oblikovanje idejnih rešitev za logotip LAS Istre, merila za izbor
idejnih rešitev in pravila glasovanja članov.

1. IZHODIŠČA ZA OBLIKOVANJE

Izbira novega logotipa je priložnost, da se LAS Istre predstavi kot vodilna sila pri razvoju na danem območju in pri delovanju, predvsem na treh temeljnih področjih, ki so regionalni razvoj, razvoj podeželja ter ribištvo in pomorstvo. Kot izhodišča za oblikovanje logotipa naj služijo vsebina ter naravne in kulturne znamenitosti lokalnega okolja, na območju občin Ankaran, Koper, Izola in Piran, ki so opisani v Strategiji lokalnega razvoja Las Istre 2014-2020 (v nadaljevanju Strategija)

Podana izhodišča ne predstavljajo smernic, ki bi se jih avtorji pri oblikovanju idejnih rešitev logotipa morali držati, hkrati ne predstavljajo niti meril po katerih bo strokovna komisija predložene predloge ocenjevala. Namen natečaja je, da se pridobijo sveži predlogi idejnih rešitev logotipa za LAS Istre, ki bi se z osveženim izgledom lahko predstavljal navzven in se razlikoval od drugih LAS po Sloveniji.

[bookmark: _GoBack]K oddaji predlogov želimo spodbuditi čim več ljudi. Za sodelovanje je potrebno predložiti idejno rešitev v digitalni obliki na elektronskem nosilcu, poleg tega je potrebno zraven priložiti tudi ustrezno razlago vsebine predlaganega logotipa. Prijavitelj mora predloge oddati preko pošte. V prijavi mora biti še, kot je razvidno iz natečajnega razpisa, ovojnica z avtorjevimi podatki.

2. MERILA

Komisija za izbor idejne rešitve logotipa LAS Istre (v nadaljevanju: Komisija) bo idejne
rešitve logotipa ocenjevala na podlagi naslednjih meril:
· 1. merilo: lahka prepoznavnost (izraznost) vsebinskih izhodišč od 0 do 10 točk
· 2. merilo: lahka prepoznavnost in nezamenljivost od 0 do 10 točk
· 3. merilo: izvirnost od 0 do 10 točk
· 4. merilo: vsestranska uporabnost od 0 do 10 točk
· 5. merilo: enostavna zapomnljivost od 0 do 10 točk
V prvi fazi bo Komisija izbrala tri idejne rešitve, ki bodo na podlagi predhodno navedenih meril dosegle najvišje število točk v seštevku. Če bosta dve ali več idejnih rešitev dobile enako število točk v seštevku, bo bolje uvrščena tista, ki ima večje število točk pri prvem merilu. Če imajo idejne rešitve enako število točk tudi pri prvem kriteriju, se kot boljša uvrsti idejna rešitev z večjim številom točk pri drugem merilu oz. po enakem postopku naprej do merila, kjer se idejni rešitvi razlikujeta. 
V drugi fazi bodo med tremi najboljšimi predlogi, ki jih bo določila Komisija, izbirali člani LAS Istre na skupščini. Izbrane tri rešitve s strani Komisije bodo članom skupščine predlagane na dan 15.6.2018 v Marezigah, kjer bodo izrazili svoje glasove in pripombe. Izbrana bo tista idejna rešitev logotipa, ki bo prejela največ glasov s strani članov skupščine LAS Istre.





3. GLASOVANJE ČLANOV

Člani skupščine bodo izbiro med tremi najboljšimi rešitvami logotipa, ki jih bo izbrala Komisija, izvedli na način, da bodo oddali svoj glas. Zmagovalka bo po končanem glasovanju objavljena na spletni strani LAS Istre (www.las-istre.si). Končnega zmagovalca se bo izbralo na podlagi demokratične večine. 
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